TOM 4338 K.T.O.

Kamaradi taborovych ohnu

Jméno:



Jméno:

Prezdivka:
Adresa:
Telefon:

Do oddilu jsem vstoupil (mm/rrrr):
Nazev druZiny:

Jméno mého druzinového radce:

Adresa:
Telefon:
Nacelnik oddilu: Radan Vincenec
Adresa: Bémova 20, Ostrava — Bartovice, 717 00
Telefon: 725 942 788
e-mail: vincenec.r@gmail.com

Hospodar oddilu:  Anezka Ticha

StrazZce svétla:

Adresa klubovny:
Ostrc¢ilova 4 — hospodaiska budova, Ostrava, 702 00



KDO JSME?

Jsme turisticky oddil, jehoZ hlavni naplni je zabavné a smysluplné
vyuziti volného ¢asu mladych lidi. ProtoZe pro tuto ¢innost potfebujeme
mit urcité zazemdi, jsme Cleny:

Asociace Turistickych Oddili Mladeze (A-TOM)

Clenstvim v A-TOMu ziské oddil vlastni pravni subjektivitu jako
neziskova organizace. Oficialni nazev oddilu tedy zni Turisticky oddil
mladeze 4338 K.T.O. Protoze A-TOM plivodné vznikl vyc¢lenénim

zKCT (Klub &eskych turistll), jsou podle stanov vsichni ¢lenové
A-TOMu také Cleny KCT.

Vyhody plynouci z ¢lenstvi:

e  Pojisténi vSech ucastnikli na oddilovych akcich

e  Moznost Cerpat dotace ministerstva Skolstvi na najem
a provoz klubovny, na vypravy a letni stanovy tabor a také
na oddilovy material

e  Moznost ¢erpat dotace mésta pres KCT

e  MozZnost vyuzivat objekty vlastnéné A-TOMem

e  Spoluprace a vymeéna zkuSenosti mezi oddily

Cinnost naeho oddilu vychazi zLesni moudrosti popsané
spisovatelem a zakladatelem tohoto sméru E. T. Setonem. Cilem oddilu
je ukazat svym ¢leniim krasu piirody a ,,ptfirodniho Zivota®. S jejich
pomoci pak mohou objevit krasu a silu pratelstvi a také tfeba poznat
sami sebe, 1 to, co je v ostatnich kamaradech kolem nich.

Napsano normalnimi slovy — jezdime do pfirody, hrajeme hry,
trénujeme tabornické dovednosti a snazime se, aby pii tom vSem vladla
pohoda a kamaradstvi.



ORGANIZACE ODDILU

Oddil je zaloZen na druZinovém principu. To znamena, Ze kazdy
Clen nebo novacek patfi do druziny, na jejichZz schizky chodi.
O spravny chod druziny se stard druzinovy radce, kterému pomahaji
druzinovi podradci. Oddilove vedeni, ktere je sloZen¢ ze starSich ¢lend,
piipravuje vypravy a zajistuje (zodpovida za) chod celého oddilu. Také
v ptipadé potieby pomiize radclim na schiizce.

Novacek se stava ¢lenem oddilu sloZenim oddilového slibu. Ten
se sklada na tabote, Velikonoc¢ni ¢i Vano¢ni vypraveé. Ke slibu mize
novacek jit, az kdyz splni Novackovskou zkousku. Tim prokéze, Ze je
schopen se aktivné zapojit do oddilovych c¢innosti a ma zdkladni
tabornické znalosti.

Novackovskou zkouSku musi kazdy novacek splnit do jednoho
roku od oficialniho vstupu do oddilu. Pokud to nestihne, ziskané body
s€ mu vymazou, a zacina znova.

Druzinové radce a podradce vybira nacelnik spolu s oddilovym
ale 1 schopnost pfipravit si program a vést druZinu.

Do oddilového vedeni ptestupuji starSi Clenove (vétSinou
druzinovi radci), kteti prokdzi schopnost organizovat vétsi akce a nést
zodpovédnost za ostatni. Nej€astéji prechazi ve véku 18 let.

Nacelnik zodpovidd za chod celého oddilu. Je jeho hlavnim
vedoucim a tak také vystupuje pfed vefejnosti a ostatnimi oddily.

Hospodar se stard o oddilové finance, UcCetnictvi a material.
Zajistuje pripadné dotace pro oddil a je zastupcem nacelnika v jeho
nepiitomnosti.

Strazce svétla je Cestna funkce, kterd fika, Ze tento Cloveék je
piikladnym ¢lenem oddilu. Jeho poslanim je udrzovat myslenku oddilu
a dbat na jeho spravnou cCinnost. V urcitych ptipadech piisobi jako
,most* mezi vedenim (nacelnikem) a Cleny, pokud ti sami nechtéji
hovofit pfimo.

Nacelnik, hospodar a Strazci svétla jsou voleni vSemi ¢leny oddilu
na snému (obvykle byva na tabofte).



NAPLN CINNOSTI
Schuzky:

Jsou 2 hodinové a probihaji v nasi oddilové klubovné. Vede je
druzinovy radce, ktery rozhoduje o jejich programu, pfitomen je vzdy
1 ¢len vedenti, jako dozor. Jejich vétSinovou naplni jsou riizné druhy her.
Samoziejmou soucasti kazdé schlizky je 1 ,,hlubsi* napln — ziskavani
novych znalosti a dovednosti, jakozto pfiprava novackl
na novackovskou zkousku, nebo téch prohlubovani dosavadnich.
Tato ¢ast je bud’ zacClenéna do né&jaké z her, nebo si na chvili sedneme
a popovidame si na dané téma, ndco si predvedeme a vyzkousime. Cast
schlizky miize probihat 1 venku.

Vypravy:

Jsou pfipravovany vedenim oddilu, které rozhoduje o jejich
programu. Na vypravach plisobi oddil jako celek.

e Jednodenni vypravy pievazné sméiuji do pfirody.
Napfedem urcené trase je pochod stfidan hrami
a soutézemi. Naskytd se také moZnost vyzkouSet si
své dovednosti v praxi — rozdélani ohné, préci s pilou
a sekerou, praktické uziti uzli apod. — které v klubovné
provadét nelze.

e Na vicedenni vypravy jezdime pod stany (pokud je teplo)
a do chat, Skol a jejich télocvicen nebo jinych podobnych
zatizeni (pokud je zima). Program muze byt podobny
jednodenni vyprave, ale pravidelné byva celd vyprava
provazena jednou legendou — tématem, které urcuje celé jeji
déni.

e ZvlaStnimi vypravami jsou srazy, na nichZ se setkava
a soutézi vice oddilt.



e V pribchu let se nckteré akce staly tradi¢nimi. Jsou to
mnohdy 1 vypravy spolecné s jinymi oddily (kurzivou): Sraz
oddili (puvodné ABC), Ringo, MikulaSka, Vanocka, Zimni
sraz, Vitani jara, Manévry, VelikonocCka, Boj druzin.

Kazdy novacek i Clen je zafazen do celoro¢niho bodovani.
Boduje se jak samotna ucast na schlizkach a vypravach, tak takeé noseni
vystroje a vyzbroje na akce, vyhry v soutézich, psani deniku
nebo kroniky, splnéni bodli do novackovskeé nebo radcovske a dalsi.
Vyhodnoceni probiha na tabote a vité¢z dostava placku 1 hodnotné ceny
¢i vyhody.

Letni stanovy tabor:

Je vyvrcholenim celoro¢niho usili. Jezdime na dva tydny
do ptirody pod stany (tzv. podsady) v obdobi velkych letnich prazdnin.

Dva tydny bez civilizacnich vymoZenosti vedou k samostatnosti
a sobé&stacnosti. K tomu napomaha 1 vlastnoru¢ni budovani a bourani
tabora, kter¢ probihd kazdym rokem znovu (jako vyprava s ndzvem
Stavba tabora, bourdni podle situace jako zakonceni dvoutydenniho
tabora nebo jako akce pro starsi).

Zéakladem je celotaborova hra (CTH), ktera ma ustfedni téma,
a ktera je pfipravena a fizena vedenim oddilu. Sou€asné se hraji 1 rizné
sporty a chodi na tzv. ,.etapovky* po krasach okoli. VSichni se také
zapojuji na chodu celého tdbora - shanénim dieva, pomoci v kuchyni
nebo nocnim hlidkovanim. VSe je zakoneno velkym taborovym
ohném a snémem, na kterém se shrne uplynuly rok, zvoli se zastupci
oddilu a vyslovi se ptani do roku nového.



HISTORIE ODDILU

Nas oddil byl zalozen roku 1977 Janem Pavlickem plivodné jako
pionyrska organizace s klubovnou v kabinetu ZS Matiéni. Proto i prvni
Satky mély Cervenou barvu. Nazev Kamaradi taborovych ohna dostal
od jedne¢ tehdejsi kapely (kterd uz ale neexistuje), hlavné pro jeho
vyznam.

Vznik oddilu: 1977, Jan Pavlicek — Watuka (prvni nacelnik)

Prvni druziny: Cervena, Modrd, Zelena, Zlutd (rozdéleny
na kluky a holky, mladsi a starsi)

Po dvou letech oddil na rok pterusil svou ¢innost, protoZe nacelnik
odesel na vojnu. Po té¢ oddil chvilku (necely rok) fungoval rozdélen
na kluky (K. T.O.) a holky (Amazonky). Klubovna se piesunula
do DDM na Ostréilové ulici (dnes SVC). Od sjednoceni celého oddilu
zpatky dohromady je oddilovy Satek Zluto-Cerny a druZiny nesou nova
jména, kterd jsou odvozena od latinskych nazvi stromil.

Druziny: Salix (vrba), Taxus (tis), Thilia (lipa), Gingo (jinan)

DalSi nacelnici: Lobo, Tanya, Sebus, Pavel, Petr, Klokan, Zvaj gl,
Jirka, Radan

V roce 1989 byla zaloZena druzina Bobrili, kterd byla urcena
pro menSi déti. Byla to jakasi ptipravka pro vstup do oddilu. V roce
2000 ale tato druZina opét zanikla. V oddile se mezitim kromé funkce
nacelnika vydé¢lila také funkce hospodare a StraZzce svétla. Klubovna
postupné prosla par st¢hovanim na Stodolni a Stfelni¢ni ulici a ndsledné
na Soucasnou adresu na Ostr¢ilové ulici.

Oddilovy kroj:

Jde o zelenou vojenskou kosili, na niz jsou naSity ¢i pfipichnuty
nasledujici oznaceni:

Oddilovy znak — dvé ruce symbolizujici ptatelstvi,
strazni ohen. Znak je v podstaté vyjadfenim jména oddilu;
Clen jej smi nosit az po splnéni novackovské zkousky.
Levy rukav.




Domovenka — s napisem Ostrava, symbolizujici
“ domovské mésto. Levy rukav nad znakem.

Oznaceni druziny — prvni pismena ndzvu druzin, podle toho,
do které druziny dany ¢lovek patii; S — Salix, T — Taxus, Th — Thilia, G
— Gingo, V — vedeni. Nad levou kapsickou.

Funkéni Stit — oznaceni ptipadné hodnosti v oddile; 1 Sipku nosi
poddruzinovi, 2 Sipky druzinovi, 3 Sipky vedeni a pfipadn¢ mé nacelnik
3 Sipky se sttiSkou. Levy rukdv pod znakem.

Odborky — ziskané¢ za nadstandartni dovednosti. Pravy rukav.

Rocek — maly kulaty odznak s poctem let, které ¢len stravil
v oddile, méni se vZzdy po dvou letech (na ro¢cich jsou jen suda Cisla).
Roc¢ek 2 ma barvu bilou, 4 Zlutou, 6 modrou a 8 zelenou. Od desitky
nahoru jsou v§echny roc¢ky ¢erné. Prava kapsicka.




Z.v1astni ocenéni:

iniciativu a pomoc ostatnim. Symbol Zlut€ho kvitku je prevzat
z knih Jaroslava Foglara, kde Zluty kvét na klopé Vontl
symbolizoval jejich svornost.

Levy okraj limecku.

Brezovy listek — je ocenénim lidi
podilejicich  se na chodu oddilu @@
a ptfipravujicich program. Prvnich devét
oznaCujeme jako JUNy. Odznaky maji &
rizné barvy podle vahy a prace, které dany

Clovék v oddile 1 mezi oddily ud¢lal.
Prvni listek je zeleny, 2 svétle modry, 3 tmavé modry, 4 zluty,

vvvvv

Zluty Kkvitek — je ocenénim za piikladné chovani, @

stupné (SENy) jsou pak bronzovy, stfibrny a zlaty.
Leva kapsicka.

Nedilnou soucasti kroje je 1 oddilovy Satek. M4 tvar trojuhelniku
cerne barvy (symbolizujicim Ostravu, ktera je oznacovana jako ,,Cernd*
diky téZzbé cern¢ho uhli) a Zlutym okrajem (Zluta je barva slunce
a nadéje).

Satek dostava ¢len po té, co splni
novackovskou zkousku a sloZi slib.

Satek je na krku bud zavazan Uzlem
dobrého skutku (Dobracek) nebo je piichycen
turbankem.



NOVACKOVSKA ZKOUSKA

Je deset ucelenych bodi, které by mél kazdy novacek zvladnout,
aby se stal pravoplatnym clenem oddilu. Plni ji po dobu jednoho roku.
Pokud to nestihne, ziskané body se mu vymazou, a zacinad znova.

e Umi pouzivat morseovku nebo semafor

Zna zpusoby vysilani (signalkami, rukama, pomoci svétel), umi
s jistotou vysilat 1 pfijimat zpravu alespont jednim zptisobem (druhym
zplsobem alespon trochu).

e Uvaze 6 zakladnich uzli, dobracek a tkanicky

Zvladne zavazat ,regatu® (6 zakladnich uzll na 4 vazackéch)
titikrat za sebou dobife a alespoil jednou pod minutu. Zna nazvy
zékladnich uzla a jejich pouziti. Dale umi uvazat uzel dobrého skutku
(dobracek) a umi si zavazat tkani¢ky (pouzitelng).

e Umi pracovat s noZem, pilou a sekerou

Umi bezpecné zachéazet s noZzem, pilou a sekerou (pracovat, nosit
je a skladovat). Nozem ukroji krajic chleba a nakr4ji cibuli. Pilou utfeze
jedno dfevo sam a poleno s pomocnikem. Sekerou oseké kolik a zabije
jej do zemé.

® 7Zna zasady prace s ohném

Zna druhy ohnti a vi, jak vypadaji. Dale vi, kde se mize rozdé¢lavat
ohen, jak nachystat bezpetné ohnisté a jak ohnisté¢ po pouziti uklidit
a zamaskovat. Je schopen ohenl samostatn¢ zapalit (na ti1 sirky - podle
podminek).

e Umi pouzivat zakladni typy Sifer

Umi zaSifrovat text 5 riznymi zplsoby a vylusti alesponi 5 danych
Sifer.

e 7Zna strukturu oddilu

Zna celou historii oddilu (rok zalozeni, vSechny nacelniky, jak §li
po sob&, zna 1. druziny, nazvy soucasnych druzin — 1 jejich Cesky
pieklad, co jsou bobifi...). Vi, pod jaké organizace oddil spada, jaka je

10



jeho napln a organizace (zna tradi¢ni vypravy, vi, kdo je soucasny
nacelnik, hospodar a straZce svétla — i co znamenaji tyto funkce, kde je
oddilova klubovna, kdy novacek dostava Satek, které funkce se voli
a kym, vi, co patfi na kroj — i symboliku barev...).

¢ Vlastni denik/zpévnik a KPZ

Vlastni KPZku a denik, do kterého si piSe alesponi piil roku, anebo
vlastni KPZ a zpévnik s alespoii 30 pisnémi, nosi jej na vypravy
a zapojuje se pfi zpévu.

e Vlastni oddilové tricko a kroj a udrzuje je

Vlastni oddilové tricko (z tabora nebo si jej koupi v klubovng)
a kroj. Pfedvede, Ze je schopen se o kroj starat (pfisit knoflik, naSivku,
vyhrnout si rukdvy). Také vi, na které vypravy se jezdi v oddilovém

tricku, a na které¢ se bere kroj (kroj — Vanocka, Velikonocka, Sraz
oddilt)

® Umi sbalit oddilovy batoh

Umi se samostatné sbalit na vypravu, podle zasad baleni
oddilového batohu, vi, které v€ci si ma na vypravy brat (tj. lehkou
a tézkou polni — co si brat na jeden den a co na vice dni).

e Umi pracovat s mapou a buzolou

Umi pracovat s mapou - zorientovat ji, urit svétove strany
a vzdalenost, zna zakladni topografické znacky. Také umi naméfit a jit
podle azimutu (buzoly), pfipadné se zucastni azimutového zavodu
a zvladne dojit k cili.

11



BALENI BATOHU

Pted balenim si véci rozlozime a jest¢ jednou probereme, co
skute¢né potfebujeme, abychom nenosili nic zbyte€ného a aby nam
naopak nic dalezit¢ho nechybélo (zubni kartacek, 1Zice...). Poté véci
ukladame do batohu (podle potieby je zabalime do igelitové taSky
(ndhradni boty, spodni pradlo...).
budeme jednotlivé véci potfebovat. TéZ81 véci zabalime k zadim — co
nejbliZze k t&zisti téla. Plasténka je zcela nahote, aby byla po ruce, a pod
ni hned stan (pokud jej na vypravu bereme).

Na batohu by po sbaleni nemélo nic viset, napt. 1 popruhy, které
zrovna nepouZzijeme, musi byt zapnuté a ptitazené. Véci, které se do
batohu uz nevejdou, zkusime je$té jednou do batohu dostat. Pouze
nestandartni véci (pila, karimatka, Spinavé boty...) mohou byt
piidélany pevné na batoh z venku.

Lehka polni:
e  Plasténka
Satek
Vazacka + KPZ
Papir + tuzka
Jidlo + piti (na cely den)
Nahradni ponozky
Ptipadné mikina ¢i svetr (podle pocasi)
V zimé: rukavice + Cepice
V leté: Cepice proti slunci (opalovaci krém)
Reflexni prvky
e  Oddilové tricko (to si bereme na sebe, at’ plisobime
reprezentativné a hlavné jako celek)
e  Dblocek Novackovské zkouSky
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Tézka polni:
e (Oddilovy kroj
e Spacék + karimatka
e Vé&cina spani
e Nahradni obleCeni na ven 1 dovnitf (tricko, kalhoty,
mikina, spodni pradlo, ponozky)
e ESus + IZice + kapesni niz
e Funk¢ni baterka
e Hygienické potieby (pod stan vcetné toaletniho

e Zubni kartacek + pasta

e Nahradni boty

e Do chaty: preziivky

e Nafasovan¢ vybaveni z klubovny (stan, kotlik, sekera,
pila, vafi¢, bomba,...)

e CELA LEHKA POLNI

CO NA SCHUZKU?

Na kazdou schiizku je zapotiebi mit tyto véct:

e  Trhaciblok A5

e  Psadlo (tuzka, propiska nebo fix)

o Séatek (bavlnény &tyfeipy o hrand asi 50cm, poziva se
pi1 hrach hlavné na zavazani oci)

e Vazacka (uzlovacka, uvazek; je pravé dva metry
dlouhd, o priiméru 5-7mm, pouziva se nejcasteji k vazani uzli)

e  Preziivky (zejména v zimnich mésicich, je mozno
nechavat v klubovng)

e  Dblocek Novackovské zkouSky

Je zadouci, aby novacek vSechny tyto véci nosil jiz od prvnich

schlizek, nebot’ jejich absence ma za nasledek naruSeni programu
schliizky. Kazdy novacek by si sebou jak na schiizky, tak na vypravy
mél nosit tento denicek (tzv. novackovskou), aby mu byly piipadné
splnéné body podepsany.
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DENIK A KPZ

Denik (neboli canc)

Slouzi jako takova mensi kronika kazdého aktivniho ¢lena oddilu.
Jsou vném zachyceny vSechny oddilové akce - zeyména vypravy
a tabory, kterych se dany ¢len zucastnil. Kazdy si jej vede svym
osobitym zplsobem. VétSinou je text doprovazen diplomky, fotkami,
obrazky, €1 jinymi vzpominkami na danou akci. Denik neslouZzi jako
povinnost néco psat, ale s odstupem mésicti a let by nam mél piipominat
zazitky a vzpominky. Proto bychom méli zapis udélat co nejdiive, aby
byl popis co nejpiesnéjsi.

KPZ (krabicka posledni zachrany)

Mala krabicka z kovu se zaoblenymi rohy, zajiSténa proti otevieni

a navlhnuti, obsahujici:
e  Zapalky + Skrtatko (zabalené proti vlhkosti)

Provazek
Naplast (s polstarkem, dobie zabalend)
Svinuty dratek (50cm)
Tuzka
5 zaviracich $pendlikt
Jehla + nit
20 - 50 K¢ v drobnych
Kousek btezovée kiiry nebo suchy lih
Gumicka
Kousek papiru
Knofliky
Kontakty domil (telefon rodic¢i, adresa...)
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SIGNALIZACE

Semafor

Je jeden ze stylii dorozumivani se na dalku. Vysila se rukama,
popiipadé s vlajkami, kdy kazda poloha ruky ma svij dany vyznam.
V noci se do rukou pridavaji bilé svétla a na hlavu Cervené pro lepsi

viditelnost.
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Morseova abeceda

Je dalSim stylem dorozumivani se na dalku a také se pouziva jako
Sifrovaci prostfedek. Vysilad se rukama (obé€ ruce v poloze rozpazeni
znazornuji carku, jedna pak tecku), piskdnim nebo svétlem (blikani
dlouh¢ a kratké).
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OHNE

Ohen provazi Clovéka od praddvna. Slouzi mu predevS§im jako
zdroj tepla a bezpeli, ale také pii slavnostnich okamzicich a pfii
pratelskych posezenich.

1. Slavnostni ohné:
e Pyramida

Nafezana polena slozime do pyramidy
a obdobnym zplisobem ptikladame. U vétSich
rozméril se nejprve doprostied ohnisté zabije
ki, kolem kterého se pak dfeva obkladaji.

e Pagoda
dieva a pracné je i1 fezani paliva. Polena
klademe ve tvaru cCtverce (konce kiiZime)
od nejsilngjSich ke kratSim, takze se ohnisté
smérem vzhiliru zuzuje. Vnitiek se napéchuje
chrastim.

e Hranice

Podoba se pagodé, stavba je vSak
jednodussi, protoze nemusime prifezavat,
vybirat a skladat polinka podle tloustky.
Hranice ma nahoie i dole stejné rozméry.

2. Strazny ohei:

Dava pii malé spottebé dost tepla, ale ne pftili§ svétla a koufte.
Sklada se ze tii silnych polen paprskovité sloZzenych. Hofti do stfedu,
ajak dfevo uhotiva, pristrkujeme jej
do stiedu. Najdeme jej také na oddilovém
znaku.
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3. Uzitkové ohné:
Mezi né patii jakykoliv ohen, ktery rozdélame za ucelem vareni
nebo jako zdroj tepla. Nemaji Zadny urCeny tvar, dilezit¢ je
ale postaveni ohnisté jako takového.

o Zavésy

SlouZi pro co nejjednodussi vateni
na ohni. Kotlik sam drZi nad ohném a my
se mizeme plné soustifedit na vafeni.
Nejpouzivanéjsi jsou zavésy na jeden
nebo vice kotliki, kdy se na okraj ohniSté
zabije jedna ¢1 dvé vidlice, pres které je
polozeno tzv. heblo.

o Ohen na snéhu

Ze silnéjSich  polen vyskladame
podklad (difevény rost), na kterém potom
postavime ptislusny ohen.
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Zasady prace s ohném

Nez Skrtneme prvni sirkou, pfipravime si vSechno, co budeme
potiebovat. Nejprve zaCiname s drobnymi vétvickami (s chrastim,
nejlépe smrkovym). Nalameme je a zapalime. Pfes né poloZime jiz
silngjsi klaciky, a az ty se rozhofti, pfidame zase siln¢jsi a tak dal,
az nakonec prikladame silna polena. K zapaleni ohné je potieba suché
dievo.

Od rozdélaného ohné neodchazime!!!

Ohen rozdélavame vzdy na misté, které je k tomu urceno, nebo
pokud zakldddme novy, tak vzdy dostate¢né daleko od stromt, suché
travy, atd. (nejlépe u vody). Vykopeme drny, které uloZzime do stinu,
travou dolll a zalijeme je. Ohnisté oblozime kameny (nebereme je
z potoka, ty by mohly prasknout a nékoho zranit).

Pted odchodem ohnisté zamaskujeme. Nejprve je tteba vSe fadné
uhasit a 1 kameny nechat vychladnout a polit vodou. Odneseme zbytek
dieva zpét do lesa, popel rozpraSime pod stromy (nebo zakopeme)
a kameny na misto, odkud jsme je brali. Ohnisté zasypeme vykopanou
hlinou a zamaskujeme drny, které poté zalijeme, aby trava dale rostla.
Vybereme papirky a odpadky, které¢ by se ptipadné mohly kolem
ohnisté vyskytovat (plati pro cel€ tabofiste).
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6 ZAKLADNICH UZLU

e LODNI SMYCKA -, lod’ak*

o Pouziti: k pfipevnéni lana k hladké tyc¢i skruhovym
prufezem (napft. lod’ v ptistavu)

e AMBULANCNI UZEL - ,,ambul4k*

o Pouziti: ke spojeni koncli obvazii, Satkii — plochy uzel

e SKOTOVA SPOJKA — ,.§kot’ak*

o Pouziti: ke spojeni dvou rizné tlustych lan nebo napf.
na pleteni siti (rybarske, fotbalové, aj.)
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e RYBARSKA SPOJKA — ,,rybaiik

o Pouziti: na spojeni dvou lan stejné tloustky, pii vétSim
zatiZzeni se Spatn¢€ rozvazuje

e ZKRACOVACI SMYCKA - ,,zkacovatka*

=

m :

="

o Pouziti: na doCasné zkraceni volného lana

e DRACI SMYCKA - ,,dra¢ak*

o Pouziti: napf. nouzové zachyceni horolezcii (pevna,
nestahujici se smycka)
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MAPA A BUZOLA

Mapa
Je zmenSeny rovinny obraz krajiny vidény shora jakoby
z ptaci perspektivy. Cim vétsi zabér krajiny je zakresleny do mapy,
tim mén€ podrobnosti zachycuje. Pomahad pii orientaci, ale 1 pfi
planovani trasy.

o Meéritko je soucasti kazdé mapy a udava, kolikrat je skutecna
krajina na mapé zmenSend. Takée je na ném stupnice skutecnych
vzdalenosti - 1:100 000 znamena, Ze 1cm na mapé odpovida
lkm (100 000cm) ve skuteCnosti, atpod. Podle m¢éftitka
miizeme vypocitat skute¢nou vzdalenost.

e Vrstevnice je pomyslnd cara, spojuje body se stejnou
nadmotiskou vysSkou. Podle vrstevnic zjistime stoupani
a klesani (¢im bliZ jsou u sebe, tim vEtsi je prevyseni).

e Topografické znacky (,,TOPO*) jsou malé symboly
zakreslené na turistickych mapach. Diky nim se dozvime fadu
informaci o krajing, kterou prochdzime.

Buzola
V podstaté je to kompas opatteny stupnici (0°-360°). Slouzi
k orientaci mapy, ale 1 k urCeni libovolného sméru a jeho udrZeni
pii1 pochodu terénem za pomoci azimutu. Svétové strany jsou na buzole
znaceny anglickymi zkratkami (sever — N, jith — S, vychod — E, zdpad —
W).
e Azimut je thel, ktery svird zemépisny polednik ze severu
na jih s pfimkou vedenou ve sméru naseho pochodu.
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SIFRY

Sifry slouzi pro zakoédovani zpravy tak, aby ji bylo mozno
bezpetné predat nékomu jinému. Bez znalosti kli¢e je ptfecteni Sifry
tviréi ¢innosti plnou hledani moznych feseni. Sifer existuje nespocet
a kazdy muze vymyslet néjakou novou. Zde jsou alesponn ukazky
nejb&znéji pouzivanych Sifer:

e Morseovka — Morseova abeceda, kde misto carek a tecek
pouzivame jiné dvojice symboli.

o Pismena — velkd/mala, souhlasky/samohlasky
o Pila — kreslime ,,ostfi pily* = velky/maly zub

o Strom — nazvy listnatych/jehli¢natych stromi
o Cisla — sudé/liché

o Barvy — teplé¢/studené ...

e Tabulka — Sifrovani podle tabulky. Do tabulky 5x5 napiSeme
po fadcich abecedu (bez Ch a Q). Pismena v textu Sifrujeme
tak, zZe prvni zapiSeme Cislo sloupce a do zlomku pod né&j ¢islo
radku.

o Ahoj lidi=> 1/1,3/2,5/3,5/2 2/3,4/2,4/1,4/2

e Ciselny posun - misto pismen pi§eme jejich pozici v abeceds,
pii1 slozitéjsi varianté k danému cislu pficitame (odecitame)
urcity posun zadany ¢islem.

o Ahoj lidi=> 1,8,16,11, 13,10,4,10 (A=1)
o Ahoj lidi=>27,7,15,10 12,9,3,9 (A=27, posun -1)

® Posun abecedy - misto pismene piSeme pismeno posunuté
v abeced¢ o zadany krok.

O Ahoj lidi=>CIQL NKFK (posun 2)
O Ahoj lidi==YFMCh JHBH (posun -2)

® Ob pismena — z textu ¢teme kazdé¢ n-t¢ (druhé) pismeno
O Ahoj lidi=>AQhkoyj Plxigdiif
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® Dalsi podobné Sifry:
O Mezi pismeny slovo (napt. DUB)

Ahoj 1idi=>ADUBHDUBODUBJ LDUBIDUBDDUBI

o Po urcitém pismeni (napft. po X)
Ahoj lidi=>NXAMBXHXOKXJNMXLXIGHGXDMXI

o Prvni zeptedu, druh¢ zezadu (nebo z prostfedka)
Ahoj lidi==AOLDIIJH
Ahoj lidi=>DLOAHIJII

e Sloupce a radky — zprava je napsand ve sloupcich, fadkach...

HOI D

e Snek — zprava je zatogena do spiraly
o Ahoj lidi=> LJ O
I AH
D I

e Pila — zprava napsana do dvou tadka, jako pila nejprve tam a
pak zpatky
o Ahojlidi=> A D O L
I HIT J

o Existuji rizné varianty Sifer do Ctverce a obdélniku —
zacit z libovolného rohu a pokracovat do stfedu, nebo
ze stfedu ven, tocit doleva nebo doprava
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e Polsky Kkli¢ — jedna z Sifer se znamym kli¢ek, misto pismen
se pak piSi tecky na pfislusSném misté v ,,chlivecku®,

znazornujici polohu pismene v kli¢i

o Velky polsky kli¢- ABC|DEF | GHCH
[JK |LMN | OPQ
RST | UVW | XYZ
Ahoj => " I I < s .
o Malypolskyklic- A|B |C J|K]|L s w
DIE|F M{N|O T u X
G|H PlQ|R Vv Z
¢

Nazdar => ¢ /o\
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Vlajka

(Jenda Korda)

1. VSe tone v snach a zivot kolem ztich®,
jen dole v tmach kol ohné slySet smich,
tam srdce vSem jen spokojen¢ zabusi,
z pisni¢ek znamych vSe jisté vytusi.

R: Vlajka vzhiru leti k radosti svych déti,
hned se s mracky snoubi,
vlat bude zas, az mladi cas
opusti nas.

2. Po letech sam az zabloudis v ten kraj
a stanes tam, kde byval kdys tviyj rj,
vzpomenes chvil, téch, kterés‘ mival tolik rad,
tak jako kdysi ozvénou slysis hrat.

R: Vlajka vzhiru leti k radosti svych déti,
hned se s mracky snoubi,
vlat bude zas, az mladi cas
opusti nas.
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Novackovska zkouska

Jméno a pFijmeni:

Vstoupil jsem do oddilu:

Ukol:

Splnéno dne:

Umi pouZivat morseovku nebo semafor

Uvaze 6 zakladnich uzli, dobracek a tkanicky

Umi pracovat s nozem, pilou a sekerou

7Zné zasady prace s ohném

Umi pouzivat zékladni typy Sifer

Zna strukturu oddilu

Vlastni denik/zpévnik a KPZ

Vlastni oddilové tricko a kroj a udrzuje je

Umi sbalit oddilovy batoh

Umi pracovat s mapou a buzolou

Novackovska zkouska splnéna dne:
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Oddilovy slib

Slibuji ve stinu téchto skal,
vSem druhiim z oddilu Kamaradi taborovych ohni,
ze podiidim vSechny sve€ Ciny zajmim oddilu,
ktery bude naplnovat mu; dalsi zivot.
Svou praci a ¢estnym jednanim
vkladam do rukou nacelnika a radcu veskerou duvéru.
Necht’ skromnost, vérnost, pratelstvi a dobra viile
jsou ku prospéchu vSech kamaradiim a me krasné vlasti.
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